
Página 1 de 1

ID101716_LV60562_18082023.pdf

18/08/2023 17:50

TÉCNICAS DE PROGRAMAÇÃO
DisciplinaID - 101716

Descrição da disciplina e código do produto

TÉCNICAS DE PROGRAMAÇÃO - (ID 60562)

Ementa 

Ambiente de programação: edição, compiladores, ferramentas auxiliares. Conceitos de metodologias de
desenvolvimento de algoritmos. Conceitos de orientação a objetos. Estruturação de códigos e dados,
modularização, desenvolvimento top-down, reaproveitamento de código, abstração de controle e de dados.
Estruturas de controle, estruturação de dados, estruturas de modularização. Linguagens de programação:
codificação de algoritmos, compilação, depuração.

Conteúdo programático 

1. Introdução a linguagens de programação
2. Desenvolvendo um programa
3. Estruturas de seleção de controle
4. Modularização
5. Orientação a objetos
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