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Ementa

Principios de desenvolvimento de algoritmo. Histérico das linguagens de programacédo. Comparacao dos
paradigmas de programacéo estruturado e orienta¢éo a objetos. Desenvolvimento de uma aplicagéo
comercial desktop com a utilizac&o da linguagem de programac¢éo Java, abordando programacédo orientada a
objetos, estruturas basicas, estruturas de repeticdo, estruturas de condicdo e manipulacao de lista primaria de
dados (matriz). Qualidade de cédigo fonte a partir de testes unitérios.

Conteudo programatico

1. Introducéo a programacao de computadores

2. Java: introducdo e conceitos basicos

3. Notacédo condicional e estruturas de repeticbes no Java
4. Recursos da linguagem Java e a qualidade do cédigo
5. Aplicando orientacéo a objetos
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