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Ementa

Criacao de interfaces graficas utilizando a tecnologia Swing. Acesso a banco de dados através de JDBC
(Java Database Connectivity) que é a tecnologia padréo de acesso a bancos de dados pelo Java, com a
utilizacdo de um banco de dados integrado. Execucdo de rotinas paralelas utilizando threads.

Conteludo programatico

1. Principios basicos: gerenciadores de janelas e MVC
2. Componentes basicos

3. Gerenciadores de layout

4. Tabelas

5. Persisténcia

6. Executando tarefas em paralelo
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