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Ementa

Introducéo a sistemas Web com um panorama geral sobre JEE(Java Enterprise Edition) e SpringBoot.
Desenvolvimento de aplicagdes client-server com aplicagdes web, integradas com a utilizagdo de banco de
dados relacional integrado a aplicagdo com o padrédo DAO e MVC.

Conteludo programatico

1. Internet e Java

2. O primeiro servico

3. Persistindo dados

4. Padrdes de projeto

5. Adicionando seguranca
6. Publicando o servidor
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