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PROCESSAMENTO DE IMAGENS
DisciplinaID - 101737

Descrição da disciplina e código do produto

PROCESSAMENTO DE IMAGENS - (ID 61745)

Ementa 

Introdução ao processamento de imagens: representação do pixel, compressão, formatos. Operações sobre
pixels: escala de cinza, binarização, briho, soma, subtração e marcação. Operações pela vizinhança: kernels,
bordas e morfologia matemática. Histogramas, histograma acumulado, redistribuição de histograma. Espaço
de cor RGB e HSV. Segmentação: pontos conectados. Classificação: k-nearest neighboors (knn), k-means.
Biblioteca gráfica OpenCV.

Conteúdo programático 

1.

Introdução ao processamento de imagens

2.

Operações sobre pixels

3.

Filtragem com a vizinhança

4.

Histogramas e espaços de cor

5.

Segmentação de imagens e classificação

6.

A biblioteca OpenCV
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