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PROJETO ORIENTADO A OBJETOS
DisciplinaID - 101740

Descrição da disciplina e código do produto

PROJETO ORIENTADO A OBJETOS - (ID 61983)

Ementa 

Paradigmas de programação. Orientação a objetos. Objetos. Classes. Métodos. Atributos. Encapsulamento.
Herança. Classes abstratas. Polimorfismo. Princípios de qualidade de código. UML.

Conteúdo programático 

1.

Exercitando a abstração e UML

2.

Exercitando os pilares da orientação a objetos

3.

Exercitando polimorfismo e qualidade de software

4.

Definindo e aplicando padrões de projeto
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