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Ementa 

Utilização da técnica de algoritmo para resolução de problemas práticos por meio da aplicação de lógica de
programação no processo de criação de softwares. Utilização da linguagem de programação Java para a
criação dos programas. Componentes básicos, estruturas condicionais e estruturas de repetição.
Modularização de um software na busca de otimização e reutilização de códigos. Tratamento de erros a fim
de construir softwares à prova de erros. Teste de softwares desenvolvidos para garantir qualidade.

Conteúdo programático 

1 .Introdução à computação e à lógica computacional
2. Linguagem de programação Java I
3. Linguagem de programação Java II
4. Orientação a objetos
5. Testes e tratamento de erros
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