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Ementa

Nesta disciplina o aluno ira compreender como realizar o desenvolvimento de aplicativos mobile hibridos
(Android e iOS) utilizando a ferramenta Flutter da google. Esta ferramenta é composta de uma série de
widgets, que trabalhando de forma hierarquica compde o frontend da nossa aplicagéo, complementado pela
linguagem dart, que reane o melhor das linguagens atuais para realizacdo do nosso backend.
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Utilizando recursos avancados
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