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CULTURA DIGITAL E PROCESSOS EDUCATIVOS - (ID 62037)

Ementa 

A Educação como prática cultural na contemporaneidade sob a perspectiva das novas Tecnologias digitais e
da Cultura digital e as relações de tais práticas com a Educação e os processos educativos escolares. Novas
subjetividades, representatividades e diversidade na era digital e seus efeitos na juventude. Desafios da era
digital para o trabalho docente e para as práticas pedagógicas. As tecnologias digitais e os processos
educativos: estilos de aprendizagem e modelos pedagógicos. Educomunicação e aprendizagens ativas.
Processos educativos na era digital. Autoria, produção e difusão do conhecimento na cultura digital:
hipertextualidade, virtualidade e interatividade. As redes sociais e os processos educativos. Produção de
mídia educativa. Mídia, arte, e ações educativas: tecnologias midiáticas, arte contemporânea e cibernética,
expressão comunicativa por meio da arte. Estratégias de produção audiovisual e de arte-mídia em contexto
escolar.

Conteúdo programático 

1.

Cultura digital e sociedade

2.

Juventude, educação e cultura digital

3.

Processos educativos na era digital

4.

Produção e difusão do conhecimento

5.

Mídia, arte e educação
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