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Ementa

A Educacdo como pratica cultural na contemporaneidade sob a perspectiva das novas Tecnologias digitais e
da Cultura digital e as relagdes de tais praticas com a Educacgédo e os processos educativos escolares. Novas
subjetividades, representatividades e diversidade na era digital e seus efeitos na juventude. Desafios da era
digital para o trabalho docente e para as préaticas pedagogicas. As tecnologias digitais e 0s processos
educativos: estilos de aprendizagem e modelos pedagdgicos. Educomunicacao e aprendizagens ativas.
Processos educativos na era digital. Autoria, producéo e difusdo do conhecimento na cultura digital:
hipertextualidade, virtualidade e interatividade. As redes sociais e 0s processos educativos. Producéo de
midia educativa. Midia, arte, e agbes educativas: tecnologias midiaticas, arte contemporéanea e cibernética,
expressao comunicativa por meio da arte. Estratégias de producdo audiovisual e de arte-midia em contexto
escolar.
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