GESTAO AGIL DE PROJETOS DE SOFTWARES

Ementa

Nesta disciplina o aluno ira compreender como se da o desenvolvimento de um projeto de software, desde a
sua concepcgao, gerenciamento até a implementacéo final. Discutiremos o conceito de projeto de software e
todas as suas peculiaridades essenciais para seu sucesso, tais como: Escopo, Cronograma, Investimentos,
Comunicacao, Reunides, Riscos, Qualidade e Recursos humanos. Sera apresentado um desafio real para
gue os alunos possam implementar metodologias ageis de desenvolvimento de software. Apresentaremos o
manifesto 4gil, a metodologia Scrum e o desafio de como um software pode ajudar a cuidar da saude das
pessoas. Com este desafio os alunos serdo inspirados a desenvolverem um software utilizando os
conhecimentos das demais disciplinas do curso. Finalizaremos com a implementagéo de um software em
Python.

Temas

1. O que é um projeto de software?

2. Escopo e Tempo

3. Investimentos, Comunica¢éo e Reunides

4, Riscos, Qualidade e Recursos humanos

5. Colocando a méo na massa com metodologia agil
6. Realizando o sonho do primeiro projeto
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