PROGRAMACAO DE ALTA PERFORMANCE

Ementa

Linguagem Java: Desenvolvimento de algoritmos de alta performance, utilizando listas, filas, pilhas e arvores
de busca binaria. Estudo de algoritmos de busca e ordenacédo. Estudo de algoritmos recursivos. Introducéo a
complexidade de algoritmos.

Temas

1. Programacéao de alta performance

2. Algoritmos de busca e ordenagéo

3. Recursividade

4. Arvores de busca binaria

5. Introducdo a complexidade de algoritmos
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