GESTAO AGIL DE PROJETOS DE DESIGN

Ementa

Ao longo desta disciplina o aluno tera contato com técnicas ageis aplicaveis a conducao de projetos de design
de software. Conhecerd como Lean UX utiliza Scrum, Design Thinking e a abordagem Lean de projetos, de
forma combinada, para buscar maior assertividade no desenvolvimento de solugdes totalmente focadas na
Experiéncia do Usuario (UX).

LEINES

1. Design Agil - centrado no usuario
2. Agilidade néo é tudo
3. Traduzindo o cliente
4. O Design da solugéo
5. Do prot6tipo ao MVP
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