PRODUCAO E EDICAO DE IMAGEM

Ementa

Conceitos de imagem digital. Imagem vetorial. Imagem Bitmap. Ferramentas para producéo de imagens.
Ferramentas para edicdo de imagens. A ilustracdo digital. Desenho e pintura digital na aula de arte. Arte
digital.

Temas

1. Conceitos de imagem digital

2. Ferramentas para producao e edicdo de imagens
3. llustracao digital

4. Edicdo e tratamento de imagens

5. Arte digital

6. Arte digital: um projeto para a aula de arte
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