EDUCACAO LUDICA

Ementa

A ludicidade na formacao humana e na educacgédo escolar basica. Aprender brincando. Importancia do jogo e
da brincadeira no autoconhecimento, na socializacéo e na fixacdo de conteddos. Implicacdes educacionais do
jogo. Recursos ludicos na pratica pedagogica. O jogo no desenvolvimento do raciocinio légico. Planejamento
de aulas criativas. Projetos transdisciplinares. Estratégias para despertar a curiosidade dos alunos. Emocéo e
aprendizagem. Importancia da criacao de cartazes e maquetes. O desenho como ferramenta de interpretacéo
e compreensao. Aprendendo com filmes e desenhos animados. Aprendendo com musicas e parédias.
Aprendendo com mimicas e teatro. Dramatiza¢des dos contetidos escolares. O Google e o YouTube como
ferramentas de aprendizado. Jogos digitais educativos e aplicativos educacionais. Viajando pelo mundo com
0 Google Maps. Visitas a museus virtuais: arte e histéria. Criacdo de videos com o celular. Producéo de jogos
pelos professores e alunos para turbinar o aprendizado.

Temas

1. Ludicidade humana: autoconhecimento e socializa¢éo
2. Ludopedagogia: brincar para aprender

3. Recursos ludicos para a prética pedagogica

4. Estratégias ludicas para despertar o desejo de aprender
5. Projetos transdisciplinares com uso de tecnologia
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