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ALGORITMOS E PROGRAMAÇÃO

Ementa 

Conceitos básicos de linguagens de programação. Histórico, classificação e principais aplicações de
linguagens de programação. Lógica de programação. Tipos básicos de dados. Variáveis e constantes.
Expressões. Introdução aos algoritmos. Operadores aritméticos, lógicos e relacionais. Comandos de
atribuição, entrada e saída de dados. Estruturas de controle: sequencial, condicional e de repetição.
Procedimentos e funções. Modularização de algoritmos; Algoritmos de busca e ordenação.

Temas

1. Introdução à programação
2. Tipos básicos de dados, variáves e operações
3. Estruturas condicionais e de laço
4. Tipos estruturados de dados
5. Modularização: procedimentos e funções
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